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Wie findet Robi raus?

https://makecode.microbit.org/ UixcVh8KKAEf



https://makecode.microbit.org/_UixcVh8KKAEf
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Connect to a server

admins




FUr Lehrende zum Vorfuhren (nicht admin):

* tollewolle eintippen und zurlick neben dem Graben hinfliegen

Frogrammiere einen Aufzug mit Wasser an der Hand um
auche nach dieser Markierung auf/dem Goden fur Hinweise!
Mur Bauen und Eerstﬁhen mit Code moglich!




Maze code als nicht admin vorfuhren
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Fur Lehrende: Achtung wenn man als admin maze erzeugt (und //aa eingetippt hat) muss man das mit viel Verzégerung (Warten 500) aufrufen

und mitfliegen, denn sonst wird es nicht mit dem Server synchronisiert



Maze code als nicht admin vorfuhren
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Flr Lehrende: Achtung wenn man als admin maze erzeugt muss man das mit viel Verzogerung (Warten 500) aufrufen und mitfliegen, denn
sonst wird es nicht mit dem Server synchronisiert
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Aufgabe mache mit Schnee spur so dass man
von der grunen Markierung zur Pinken kommt

m 10 10

Tippe: garten ein um hilfe zu bekommen!
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