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Connect to a server

admins




Frogrammiere einen Aufzug mit Wasser an der Wand un'hiéﬁﬁhéuszuku
auche nach dieser Markierung auf/dem Goden fur Hinweise!
Mur Bauen und Eerstﬁhen mit Code moglich!
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Schnitzeljagd...




Heute braucht ihr Code-Entschlussler
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Addiere Zahlen

Name der neuen Variable:

summ E‘|

o Cancel
bis 0 in Schritten von

I Funktionen



Addiere Zahlen

setze summe ¥ auf o
zahle i ¥ von o bis o in Schritten von o

mache

erhohe summe * um I *




Baue Briicke. Baue diagonale Briicke mit 3 Blocken Breite.
Baue Turm Verwende hier auch das Zahnrad um Verwende hier auch das zahnrad um Lange 1
verwende Schleifen Linge 1 hinzuzufiigen! hinzuzufiigen!

mit dem Zahnrad kann man die

HOohe h als Wert hinzufiigen

(@) () Beschreibe u (&) @) Beschreibe u

(&) ) Beschreibe u mit: h

Wenn man das h hier reinzieht hat man eine Schleife die h mal das a
gleiche macht.

Damit erhalt man den Befehl der einen Turm mit 20 Blocken macht:

t 20

wiederhole m -mal:

(2) wiederhole o -mal: wiederhole o -mal:




. (&) (2) Beschreibe u
L Beschreibe

wiederhole m -mal:
wiederhole o -mal:

Beschreibe n mit: h

(?) wiederhole h * -mal:

mache )
mache Platziere a
mache Platziere o ,
Platziere ° !

Springenach ¥ links ¥

Platziere °




besser

Parameter Variable: a
Parameter

. m . a

Variable: n
— -
— Mathe Variable:
Gibt den Wert der

= ,
(@) (2) Beschreibe u mit: h @
Variablen m (%) (2) Beschreibe u mit: h
wiederhole o -mal: | Funktionen
° wiederhole @ -mal:
mache 8
Platziere a mache
! Platziere °

Eine Zahl.

(&) (?) Beschreibe u

wiederhole m -mal:

mache 5
Platziere a




) Beschreibe n mit: h

() wiederhole h +*

mache :
Platziere o

-mal:

?) Beschreibe u mit: h

wiederhole h * -mal:

mache :
Platziere o

?) Beschreibe u mit: h

wiederhole @ -mal:
mache 5
Platziere o

Springe nach

Platziere o




Baue Hupfburg
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