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beim Start dauerhaft

zeige LEDs

wenn nicht Pruefe Linefinder-Sensor Links *

Fahre Vor =

nach Rechts =

ansonsten

wenn nicht Pruefe Linefinder-Sensor Links ¥

Fahre Vor =

nach Rechts »

https://makecode.microbit.org/ _dzstAYKIUFbq
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lhr kennt subtraktive Farbmischung:

https://de.wikipedia.org/wiki/Subtraktive_Farbmischung



Subtraktive und Additive
Farbmischung

https://de.wikipedia.org/wiki/Additive_Farbmischung
https://de.wikipedia.org/wiki/Subtraktive_Farbmischung
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https://www.youtube.com/embed/5PQ_foxxoKM






RGB Color Picker

O rgb(255, 0, 255)
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dauerhaft
schreibe digitalen Wert von Pin PO ¥ auf o

schreibe digitalen Wert von Pin Pl = auf o

schreibe digitalen Wert von Pin P2 +* auf o
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seriell wenn Daten empfangen | neue Zeile ( ) *

setze ampel * auf seriell lesen bis | neue Zeile ( ) w»

wenn ampel = = w e dann
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https://makecode.microbit.org/#pub: fCvCelT1h7tH




seriell wenn Daten empfangen

setze ampel * auf

wenn ampel ¥

neue Zeile

seriell lesen bis

dann

schreibe digitalen Wert von Pin

®

wenn ampel =

schreibe digitalen Wert von Pin

®

ampel v

schreibe digitalen Wert von Pin

C)

ampel «

schreibe digitalen Wert von Pin

®

wenn ampel +=

schreibe digitalen Wert von Pin

®

wenn ampel *

schreibe digitalen Wert von Pin

C)

neue Zeile ( ) *



_e: Blocke auswahlen

1-9: Block in Hand nehmen
. Iinke_"’Maustaste: graben
rechte Maustaste: platzieren

cl_:brogl"zlammieren
t:reden und Funktionen ausfiihren

[ |




Geht’s?

“HMintBlLocker2> turm
<MintBLockerz2> turm 186
<MintBLocker2> mauer 2 5




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!

Baue

etwas tun

Baue bei Ein Funktionsblock

Logik

Schleifen
Mathe
Text
Listen

Farbe
falls gib zuriick
Variablen

 Funkionen [P

wiederhole h * -mal:

mache




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!

(¢) (2) Beschreibe Bl mit:h

wiederhole h * -mal:

Baue

Baue bei
Schleifen
erhohe t ¥ um ’

Mathe
Text

Listen

Farbe o
| Variablen |

I Funktionen



Mauer Funktion mit HOhe und Breite!




Geht’s?

“HMintBlLocker2> turm
<MintBLockerz2> turm 186
<MintBLocker2> mauer 2 5
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