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Weiter im Spiel

* Holt den Holzschlissel mit dem Meereswasser aus dem Loch
e Kaugummi an Tratschtante

* Verdient genug Geld (Geheimtipp: 4242)

e Farbe die Mliinzen mit Nagellack

* Kauft die Box

* Kauft das Bild vom Kiinstler




Ampel reparieren!

Ok.
Die Ampel muss repariert werden. Verwende dazu Als erstes musst du den Taster fur die Fullgangerampel reparieren.

; ; _ ; ; - Ok los gehts.
Verbinde es mit dem USB-Kabel mit deinem Comp 2 - Teste die Ampel (Dricke innerhalb von 10 Sekunden auf die A Taste)

auswahlen und auf OK clicken. 3 - Ich habs mir anders Uberlegt, ich wollte eigentlich gar nicht Giber die Ampel.

- Ok es ist alles verbunden! e N
2 - Ich wollte eigentlich gar nicht Gber die Ampel. W+O»
e N '
W+QOp

Du befindest dich auf einem kleinen Marktplatz
Nach Norden geht es liber die Stralze mit einer
nach Suden geht es zum Strand.

Desweiteren sieht man:

o Verkaufer

o Tratschtante
o Kunstler

o Ampel

» Ampel
OK.

o Ampel: Eine kaputte Ampel.
Befehle: sprich mit Ampel,
e N
W+Op
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on button A * pressed

s flr stop also rot

serial write line Ej [: @} b fur bereit also gelb
serial on data received | new line ( ) * i C] @’

set ampel ¥ to serial read until  new line ( ) *

() S - 0@

s

f flr fahren also grin




on button A ¥ pressed

s flr stop also rot
b flr bereit also gelb

serial write line “111

f flr fahren also grin

serial on data received new line ( ) ¥

set ampel ¥ to serial read until | new line ( ) ¥
if ampel + | =
digital write pin P@
digital write pin P1
digital write pin P2
®
if ampel v+ (= =
digital write pin P®©
digital write pin P1

digital write pin P2

if ampel - =w
Golddraht

digital write pin P@ :
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digital write pin P1

Golddraht +Anode

digital write pin P2
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