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Halte an!
Setze Servonr. o auf @ Grad @Schaue geradeaus 5]
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Fahre zurick!



Mintrobi folge mir!

https://makecode.microbit.org/ Vvg612RxzLL4
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Steuerung:

W: vor

A: links

D: rechts

S: zurick

1xLeertaste: springen
2xLeertaste: fliegen/landen
Leertaste dricken: hoch fliegen
Hochstelltaste: tiefer

" e: Blocke auswahlen

1-9: Block in Hand nehmen
linke Maustaste: graben
rechte Maustaste: platzieren

c:programmieren
t:reden und Funktionen ausfihren



E drucken




C drucken




C drucken

I AUSFUHREN






C drucken: Wir machen eine Funktion

Baue
Baue bei
Logik
Schleifen
Mathe
Text
Listen

Farbe
falls gib zuriick
Variablen

uniionen




C drucken: Wir machen eine Funktion
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C drucken: Funktion mit Parameter
(&) (2) Beschreibe m variable: [ S I——
wiederhote () -t = =

mache
Platziere o »
Hoch 2 JReachreie M ) (2) Beschreibe m mit: h

wiederhole o -mal: wisderhala o o
mache
Platziere o mache - o
Platziere

il Variable erstellen ...

Baue bei

(@) (?) Beschreibe m mit: h
Logik
Schleifen

wiederhole o -mal:
Mathe

mache
Te N
ext erhdhe h * um o g o
Listen

Farbe

Variablen

Funktionen
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wiederhole @ -mal:
h
SHASHS Platziere o

AUSFUHREN




T drlicken

LHMintBlocker2> turm

turm 1868_




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

I Baue
(2] (z) Beschreibe E33/CERUN]
l Baue bei
§ Logik
I Schleifen
I Mathe ERON: 15N etwas tun
I Text
I Listen wiederhole o -mal:
I Farbe
I Variablen

Rufe einen Funktionsblock ohne R




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

@) (2) Beschreibe m mit: h
wiederhole o -mal:

wiederhole h ¥ -mal:

h
mache IR o

mache




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

Drehe rechts *

(@) (?) Beschreibe m mit: h
wiederhole o -mal:

wiederhole h ¥ -mal:

h
e Platziere o

I AUSFUHREN



Oh: Treppe ?!17?




2. Versuch

wiederhole h * -mal:

mache . eo

wiederhole o -mal:




2. Versuch

wiederhole h * -mal:

mache . eo

wiederhole o -mal:




2. Versuch

ERON: T turm B

wiederhole h * -mal:

mache L eo

AUSFUHREN




Funzt!




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!

I Baue !
%] (7) Beschreibe ESV/EERUN]
I Baue bei Ein Funktionsblock
§ Logik
| Schleifen
| Mathe
I Text
I Listen
I Farbe
I Variablen

 Funkionen [ WP

wiederhole h * -mal:

mache




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!

wiederhole h * -mal:

Baue Variable erstellen ...

Baue bei

mache
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Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!

(%] (2) Beschreibe K1l mit: h




“HMintEBLocker2 turm
~MintBlLockerz2> turm 1868
“MintBlockerZ2> mauer 2 5




Frohe Weihnachten und Viel Spals!

https://de.freepik.com/vektoren-kostenlos/weihnachtsthema-mit-weihnachtsmann-und-baum 19118741.htm Bild von brgfx auf Freepik



https://de.freepik.com/vektoren-kostenlos/weihnachtsthema-mit-weihnachtsmann-und-baum_19118741.htm
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