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Lange spannende Abenteuerreise vor uns



Eigenes Spiel mit Scratch programmieren





Um unsere Ziele zu erreichen gelten die 
gleichen Regeln wie im Judo

https://www.judobund.de/fileadmin/_horusdam/9755-judo-werte.pdf























https://makecode.microbit.org/_3eYWEyMcxgUJ

Schleife

Wenn

Bedingung

Befehle

https://makecode.microbit.org/_3eYWEyMcxgUJ


Spielzeit!



Probleme am Strand!



Um im Spiel weiter zu kommen brauchen wir 
Auftrieb
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