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3 Welten mit 3 Regeln

Grass-Welt:
• Nichts von anderen zerstören aber 

Zusammenarbeiten ist erwünscht

Lava-Welt:
• Alles kann zerstört werden und

nicht wütend werden wenn alles 
weg ist!

Stein-Welt:
• Jeder hat seine Insel, wo man nur 

selbst bauen darf und
Brücken bauen ist erwünscht



Brücken bauen Aufgabe
Schreibe eine Funktion mit Namen b (für Brücke)
Sie soll eine 3 Stein breite Brücke in Blickrichtung bauen
Maximale Länge 20 und aufhören, wenn Hindernis im Weg ist

Funktion b:
Nach unten springen
Dann 20 mal wiederholen:
 vor
 springe nach links
 Platziere Block 1
 springe nach rechts
 Platziere Block 1
 springe nach rechts
 Platziere Block 1
 springe nach links
 wenn man vorne fühlt und das größer als 0 ist dann 
  Schleife abbrechen



Fertiges Programm Schreibe eine Funktion mit Namen b (für Brücke)
Sie soll eine 3 Stein breite Brücke in Blickrichtung bauen
Maximale Länge 20 und aufhören, wenn Hindernis im Weg ist
Funktion b:

Nach unten springen
Dann 20 mal wiederholen:
 vor
 springe nach links
 Platziere Block 1
 springe nach rechts
 Platziere Block 1
 springe nach rechts
 Platziere Block 1
 springe nach links
 wenn man vorne fühlt und das größer als 0 ist dann: 
  Schleife abbrechen
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