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Tiefen ton knattert
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Tonrekorder

wenn Knopf A ¥ geklickt

wenn Knopf B ¥ geklickt

setze Mikrofonempfindlichkeit auf niedrig =

Setze Abtastrate auf @e¥izlzZB fiir aufnehmen = (:)

Setze Abtastrate auf @¥l:Z:ly fiir abspielen w (:)

zeige LEDs

zeige LEDs

Das sollte nehme auf
heiRen!

spiele audio clip bis zum Ende =

spiele Audioclip bis zum Ende ¥
zeige LEDs

zeige LEDs

https://makecode.microbit.org/ DVkehrJkj8ta



Erforschen:

* Was passiert, wenn man schneller aufnimmt und langsamer abspielt?

wenn Knopf A ¥ geklickt

wenn Knopf B ¥ geklickt

Setze Abtastrate auf @ELLLE fiir abspielen w (:)

zeige LEDs

setze Mikrofonempfindlichkeit auf niedrig =

Setze Abtastrate auf @¥L:slZl fiir aufnehmen = (:)

* Was passiert, wenn man langsamer aufnimmt und schneller abspielt?

wenn Knopf A ¥ geklickt
wenn Knopf B ¥ geklickt

setze Mikrofonempfindlichkeit auf niedrig =

Setze Abtastrate auf (@IZANN fiir aufnehmen v (:)

zeige LEDs

Setze Abtastrate auf @¥L:lcl fiir abspielen w (:)

zeige LEDs

Hz 16411




beim Start

setze summe ¥ auf o
fur Index von @ bis o

zeige Zahl summe ¥

https://makecode.microbit.org/ gCb2aFRTi9M6


https://makecode.microbit.org/_gCb2aFRTi9M6

beim Start

setze summe ¥ auf o
fur Index von @ bis @

mache
setze summe ¥ auf summe ¥ + v

zeige Zahl summe w

https://makecode.microbit.org/ 1lehXAWaekExa



https://makecode.microbit.org/_1ehXAWaekExa

_e: Blocke auswihlen

1-9: Block in Hand nehmen
linke Maustaste: graben
rechte Maustaste: platzieren

cl_;brogf'ammieren
t:reden und Funktionen ausfuhren

[ |




Geht’s?

“HMintBlLocker2> turm
<MintBLockerz2> turm 186
<MintBLocker2> mauer 2 5




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!

Baue

etwas tun

Baue bei Ein Funktionsblock

Logik

Schleifen
Mathe
Text
Listen

Farbe
falls gib zuriick
Variablen

 Funkionen [ WP

wiederhole h * -mal:

mache




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!




Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!

(¢] (2) Beschreibe Bl mit: h

wiederhole h * -mal:

Baue

Baue bei
Schleifen
erhdhe t ¥ um ’

Mathe
Text

Listen

Farbe o
| Variablen |

I Funktionen



Mauer Funktion mit HoOhe und Breite!




Geht’s?

“HMintBlLocker2> turm
<MintBLockerz2> turm 186
<MintBLocker2> mauer 2 5
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