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Steuerung:

W: vor

A: links

D: rechts

S: zurick

1xLeertaste: springen
2xLeertaste: fliegen/landen
Leertaste driicken: hoch fliegen
Hochstelltaste: tiefer

¢ e: Blocke auswahlen

1-9: Block in Hand nehmen
linke Maustaste: graben
rechte Maustaste: platzieren

c:programmieren
t:reden und Funktionen ausfihren



E dricken




C drucken




C drucken

I AUSFUHREN






C drucken: Wir machen eine Funktion

Baue
Baue bei
Logik
Schleifen
Mathe ERON:= 15N etwas tun
Text
Listen

Farbe
falls gib zuriick
Variablen

_Funiionen U




C drucken: Wir machen eine Funktion

I AUSFUHREN



T dricken

turm




MintBlockers >
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C dricken: Funktion mit Parameter

wiederhole o -mal:
mache >
Platziere o

Variable: n Variable: n Parameter
Parameter
Variable: n

ZEmE Variable erstellen ...

Baue bei

) Beschreibe m mit: h

RA | Logik
(=) () Beschreibe m (2] ) Beschreibe m mit: h I Schleifen wiederhole o -mal:
. Mathe
LIl o -mal: wiederhole o -mal: = Text mache Platri
o v o
e e ° MAche Platziere o I Listen e Hm o
| ' | Farbe

Variablen

I Funktionen P

Beschreibe m mit: h '

wiederhole @ -mal:
h
mache Platziere o

AUSFUHREN




T dricken

LHMintBlLocker2> turm




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

I Baue o
2] (2) Beschreibe ESATERU!
I Baue bei
§ Logk
| Schieifen
I Mathe ERON: 7 5 N etwas tun
I Text
I Listen wiederhole o -mal:
I Farbe
I Variablen

m ‘ 8

Rufe einen Funktionsblock ohne R




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

(%) () Beschreibe m mit: h
wiederhole o -mal:

wiederhole h * -mal:

h
SHASHS Platziere o

mache




Wir wollen Mauer bauen, die nach rechts geht!

wiederhole h ¥ -mal:

h
mache Platziere G

I AUSFUHREN




Oh: Treppe ?!17?




2. Versuch

(@] () Beschreibe KUliul mit: h

wiederhole h * -mal:

mache Platziere o

wiederhole o -mal:




2. Versuch

(@] () Beschreibe KUliul mit: h

wiederhole h * -mal:

mache Platziere o

wiederhole o -mal:




2. Versuch

ERON: 15y turm QA

wiederhole h ¥ -mal:

mache : eo

wiederhole @ -mal:

AUSFUHREN




Funzt!




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!

Baue

etwas tun

Baue bei Ein Funktionsblock

Logik

Schleifen
Mathe
Text
Listen

Farbe
falls gib zuriick
Variablen

" Funkionen [P

wiederhole h + -




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!




Mauer Funktion mit HOhe und Breite!

(%] () Beschreibe RUul mit: h

wiederhole h ¥ -mal:

Baue

Baue bei
Schleifen
erhdhe t ¥ um ’

Mathe
Text

Listen

Farbe c
| Variablen |

| Funktionen |



Mauer Funktion mit HOhe und Breite!




“MintBlLocker2> turm
“MintBLocker2> turm 186
“MintBLockerz2> mauer 2 5
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